TODO LO QUE QUIERES SABER SOBRE EL MUNDO POKéMON 
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Pokémania 


¿Es que no lo estáis viendo? Sí, frotaos los ojos o pedid un poco 
de manzanilla, pero eso son nuevas pantallas de Pokémon 
Advance. Sí, ya, como todavía no sabéis de qué va... 


localiza a los Poké 




Terminamos, finalizamos, los 251 Pokémon 
están fichados. De ahora en adelante 
siempre les tendréis bien localizados. 

Guía Stadium 

A estas alturas debéis ser unos 
auténticos expertos, pero, ¿a 
que queréis saber más? 


Guía Pkmn 

Momentos clave para los 
buenos entrenadores. No es 
momento de perdérselo. 


Posters 

Dos Pokémon de los buenos para que 
coleccionéis. Unown y Togetic. Si no os 
gustan, el mes que viene daremos dos más. 

Consultorio 

Oak lleva ya muchas cartas encima, pero le asaltáis con tantas 
buenas dudas, seguís con tanta atención su consultorio, que no 
puede por menos que pediros que sigáis escribiéndole... 

&na Pokémon 


Cuando nos ponemos a abrir vuestras cartas se nos va el 
tiempo que da gusto. El cartero también ha tenido que 
cambiar su Vespa por una furgoneta. Caben más. 


is Pokémon Favoritos 


Caterpie, Tentacruel. Tángela, Kabuto, Hoppip, Octillery, 
Houndoom y Tiranitar. ¡Cómo no os van a gustar estos Pokémon! 
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Nintendo va a desvelar en el 
próximo E3 americano su joya 
más preciada (con permiso de 
GameCube, por supuesto). 
Sabemos de buena tinta que la 
versión Game Boy Advance de 
Pokémon, uno de los juegos 
más esperados de todos los 
tiempos, estará jugable (si es 
que las masas nos permiten 
alcanzar la consola) en el stand 


En el nuevo Pokémon también 
viviremos momentos complicados... 


de la Gran N. Será pues entre 
los días 22 y 23 de mayo 
cuando descubramos con 
nuestros propios ojos la nueva 
maravilla que se han sacado de 
la manga los chicos de Game 
Freak y Miyamoto. 

UUELUE EL JUEGO 

En teoría saldrá a la calle a 
finales de año en Japón y USA, 


Aquí merece detenerse en la sombra 
en el agua del entrenador. 


pero ya está muy avanzado, 
a juzgar por las imágenes 
que hemos conseguido. Las 
ultimísimas, por cierto, con 
combates en plena acción 
que por primera vez nos 
descubren cómo se ha resuelto 
este apartado. Incluso hemos 
visto al nuevo entrenador 
zurrándose con uno de los 100 
Pokémon que se estrenarán. 
Para que luego digáis que no 
hay primicias por aquí. En fin, 
el caso es que muy pronto ^ 


TE HARAS con TODO 
EH GAMECUDE V 
GAME DOV ADUAHC 

Nintendo Acción lugará con una uersión del nueuo PoKémon de 
Game Bou Aduance en la tena del uldeojuego de los Angeles 



Eureka, ya tenemos la primera pantalla con una tienda y un Centro 
Pokémon. ¿Habéis visto que chulos se ven? Sí, pero fácilmente reconocibles. 



Esto... ¿Kakureon? Sí, y Yomawaru combaten en una típica escena de lucha. 
Está en japonés, pero adivinamos novedades en esta pelea. 







► tomaremos contacto con los 
nuevos protagonistas de esta 
versión, que como estáis viendo 
salen a la luz con cuentagotas. 
Ya conocemos a Latías y 
Latios (dos nuevas aves 
legendarias), Sonano, Houreko, 
Kakureon, Luri-Lurí, Bulbeet y 
Yomawaru, estos dos los 
últimos que se han dado a 
conocer. Todavía quedan unos 
cuantos (Pokémon) y unas 
cuantas (cosas por saber). Aun 
debemos descubrir qué nuevas 
especies nos aguardan, cuántos 
entrenadores podremos elegir 
(aunque parece claro que se 
mantendrá la opción chico- 
chica, como en Cristal), cuántos 
nuevos mundos, habilidades, 
poderes, guarderías... ¡Qué 
pase ya el E3, por favor! 

¿((Piciiu Bros»?, 

¿y eso qué es? 

Lo mismo nos estamos 
preguntando nosotros, todo 
ansiosos, desde que conocimos 
la noticia. Nintendo América 
tiene la intención de presentar 
en el E3 otro nuevo juego de 
Pokémon que llevaría por 
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nombre «PIchu Bros: Party 
Panic». La emoción no nos ha 
impedido conocer algunas 
cosillas sobre este título. Pocas, 
porque ya se sabe que lo que 
rodea a Pokémon es todo Alto 
Secreto, pero algo es algo. Se 
trata de un nuevo juego para 
GameCube, que tendrá enlace 
con Advance. Y dicen ios 
rumores que podría ser algo 
tipo «Mario Party», con montón 
de minijuegos y modo 
multijugador para pasar 
tardes enteras con la 
GameCube. Bueno, 
son rumores, 
pero desde luego 
apetece bastante 
el tema. Lo 
veremos el mes 
que viene... 


Le? acción se situará desde arriba, Tranquilos que todos los textos estarán en castellano cuando el juego llegue 

como en un RPC de los clásicos. ci España, cillá por Semana Santa del año que viene. ¡Cuánto queda! 


UHA DE CURIOSIDADES POKÁMOH 

SI pensabas nue va lo sabías todo sobre tu serle preterida. . . Este mes te contamos cosas 
sobre los nombres de tus oueridos Pohémon que quizá no conozcas. . . 


rf^¡^^^^rcELEBIS CÉLEBRES 
’ ' Como sabrás, los 

nombres de los Pokémon 
están inspirados en onomatopeyas o en 
combinaciones de palabras japonesas o 
inglesas. Pero algunas veces, Tajiri parece 
haber buscado la inspiración en otras 
fuentes... como la historia. Pues hemos 
encontrado tres personajes históricos 
que se apellidaban Celebi... y que son 
célebres en sus respectivos campos. El 
primero y más famoso fue Eviiya Celebi 
(1611-1 684), un viajero que vivió en el 
imperio Otomano (la actual Turquía) y que 
viajó durante 40 años dejando un legado 
importantísimo de libros sobre todos sus 


viajes. Si recordáis, Celebi es un Pokémon 
que viaja por el tiempo... ¿tendrá algo que 
ver con el célebre personaje histórico? 

Existieron dos Celebis más que también 
son dignos de mención. El primero fue 
Suleyman Qelebi, también otomano 
(-1429), un poeta muy reconocido, y el 
último es Katip Qelebi (1609-1957). que 
vivió en Constantinopla y destacó como 
historiador, biógrafo y geógrafo. 

UNA DE ONOMATOPEYAS 
- Pika Pika es una onomatopeya que 
utilizan los japoneses para indicar el 
crepitar de la electricidad. Lo mejor para un 
Pokémon eléctrico como Píkachu, ¿verdad? 


- Nyoro nyoro es el sonido que hacen las 
ranas al croar según los nipones, que han 
utilizado este sonido para identificar al 
Pokémon Nyorotono (Politoed). 

SIGNIFICADOS CURIOSOS 

- Tsubotsubo (Shuckie): En japonés tiene 
varios significados, pero el que quizá se 
ajuste más sea el de "jarra" o "vaso", ya 
que Shuckie usa su cáscara para fermentar 
nueces, por tanto, se podría considerar que 
la cáscara es como una "jarra" o "vaso". 

- Kíreíhana (Bellossom): Este nombre 
está formado por dos palabras japonesas, 
"kireí" (bonito/a) y "hana" (flor); así que, 
literalmente, es "flor bonita". 
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¿DONDE ESTÁN LOS POKéMON? 


UCHZMMSalR 

2SIMÉML. 

Después de cuatro meses, nuestra labor de investigación por fin nos conduce 
hasta el último Pokémon. Ahora puedes presumir de tener los 251 que existen. 






[ ' i Planta Volador ■ » □ Evoluciona de Skiploom 



Agua Tierra ■ ■ Ruta 10, 13, 14. 15, 26, 27 (Por la 

noche), Mt. Plateado (A cualquier hora 
del día). Rutas 12, 13, 32 (A cualquier 
hora del día surfeando) 

□ Rutas 13, 14, 15, 26, 27 (Por la noche). 
Ruta 12, 13, 32, Ruinas Alfa, Cueva Unión 
(A cualquier hora del día surfeando) 




205 FORRETRESS" 


JT Psíquico 

■ ■ □ Evoluciona de Eevee 



!;■ . íMjiK . ; 

1 

m Psíquico 

■ ■ □ Evoluciona de Eevee 



Bicho Steel ■ ■ □ Evoluciona de Pineco 



Normal 



I □ Cueva Oscura (A cualquier hora 
del día) 




MÜRKROW 

Dark Volador ■ ■ □ Rutas 7, 1 6 (Sólo por la noche) 



GlIGAR 

Tierra Volador ■ Ruta 45 (A cualquier hora) 
No aparece en esta edición 
□ Ruta 45 (A cualquier hora) 


Agua Psíquico ■ ■ □ Evoluciona de Slowpoke 


Í208 STEEUX 



2Ó0 MISDREAVUS 


□ Mt Plateado en la primera y 
segunda planta (sólo por la noche) 



Psíquico ■ i □ Ruinas Alfa 

(5iN@P 


I 202 WOBBUFFET 



Psíquico ■ ■ Cueva Oscura 

i □ Cueva Oscura o como premio 

y en el casino de Ciudad Trigal 


Normal Psíquico ■ * Ruta 43 (A cualquier hora) 
□ No aparece en esta edición 




Tierra Steel ■ ■ □ Evoluciona de Onix 


■ ■ Ruta 38 ( A cualquier hora) 

□ Rutas 5, 6, 7, 8, 34, 35 (Por la mañana 
y por el día) 


■ » Evoluciona de Snubbuli 
□ Ruta 6 por la mañana y por el día 


Agua Veneno ■ • □ Rutas 1 2, 1 3. 32 (Pescando a 
cualquier hora del día) 


Bicho Steel ■ ■ □ Evoluciona de Scyther 


■ ■ □ En cualquier arbusto de Johto 
usando el Golpe cabeza 



Bicho Roca ■ • Por la mañana y por el día en Johto 
usando el Golpe Roca 
□ Usando el Golpe Roca en la Ruta 40, 
Ruta Helada(Sótano 3) y en Ciudad 
Orquídea 


GUÍA DE COLORES: «Oro «Plata □ Cristal 



Bicho Lucha ■ * □ Zona Montañosa: Arbustos o Rocas 
(usando el Golpe Cabeza ) 


i aSaiOCTILLERY 


Dark Hielo ■ Ruta 28, Mt. Plateada (Sólo por la 
noche) 

□ Ruta Helada (Sótano 3) (Sólo por la 
noche) 



TEPPIURSA 

Normal 



□ Evoluciona de Remoraid 


Volador ■ No aparece en esta edición 

Ruta Helada (A cualquier hora) 
□ Ruta Helada (Sólo por la noche) 


■ 45 (A cualquier hora) 

No aparece en esta edición 
□ Cueva Oscura (Por la mañana) 



Agua Volador ■ □ Ruta 41 (A cualquier hora pescando) 
No aparece en esta edición 


URSARiWG 


227 SKARMORYJ 





Normal ■ Ruta 28, Cueva Plateada, Mt. Plateado, 

Calle Victoria (A cualquier hora del día) 
No aparece en esta edición 
□ Cueva Plateada, Cueva Oscura (Por la 
mañana y por el día) 


Steel Volador ■ No aparece en esta edición 
Ruta 45 (A cualquier hora) 

□ Ruta 45 (Por la mañana o por el día) 


218 SLUGMA 


Jí 


Fuego ■ Rutas 1 6, 1 7, 1 8 (A cualquier hora 

del día) 

□ Rutas 16, 17, 18 (Solo por el día) 


I 219 BMGCARGO 




Fuego Roca 


I □ Evoluciona de Slugma 


220 SWIHUB 


Hielo Tierra ■ ■ Ruta Helada (A cualquier hora) 
□ Ruta Helada (Sólo por la mañana 
y por el día) 



221 PILOSWIME 



Hielo Tierra 


I □ Evoluciona de Swinub 


CORSOU 




Agua Roca 


r>— 

¡Agua 


I □ Rutas 18, 34, Ciudad Olivo, Ciudad 
Orquídea, Ciudad Celeste, Cueva 
unión (Pescando por la mañana y 
por el día) 



□ Ruta 7 (Por la noche) 


□ Evoluciona de Houndour 




Agua Dragón ■ □ Evoluciona de Seadra 


TCT 


■ No aparece en esta edición 
Ruta 45 (A cualquier hora) 

□ Ruta 45, 46 (Sólo por la mañana) 


■ No aparece en esta edición 
Ruta 28, Monte Plateado, Cueva 
Plateada, Calle Victoria (A cualquier 
hora del día) 

□ Ruta 45 (Por la mañana y por el día) 




■ En la Ruta 44 (Pescando) 
□ No aparece en esta edición 



□ Evoluciona de Porygon 









Guía para ser el mejor entrenador 


CASTILLO DE LÍDERES DE GIMNASIO (RONDA 1) 


BATALLAS 


BATALLA l: ORNITÓLOGO MATÍAS 



EQUIPO RIVAL 


POKéMON 

ATAQUES 

Pidgey 

N/Vo 

Vuelo 

Vo 

Agilidad 

Ps 

At. Rápido 

N 

Rapidez 

N 

Hoothoot 

N/Vo 

Picotazo 

Vo 

Profecía 

N 

Confusión 

Ps 

Destello 

N 

Spearow 

N/Vo 

Vuelo 

Vo 

Agilidad 

Ps 

Ataque Furia 

N 

Mov. Espejo 

Vo 

Natu 

Ps/Vo 

Picotazo 

Vo 

Malicioso 

N 

Aguante 

N 

Destello 

N 

Doduo 

N/Vo 

Picotazo 

Vo 

Agilidad 

Ps 

Ataque Furia 

N 

Tri-Ataque 

N 

Pidgeotto 

N/Vo 

Tornado 

Vo 

Agilidad 

Ps 

At. Rápido 

N 

Rapidez 

N 


ELECCIÓN RECOMENDADA: Elige a Jynx, Aerodactyl y Magnetón. El combate es tan sencillo que el Puño-Hielo de Jynx podrá tumbar a todo el 
equipo rival sin despeinarse. 





BATALLA 2: LÍDER QIM. PEGASO 



EQUIPO RIVAL 1 



POKéMON 

1 ATAQUES 1 

.a-. 

ELECCIÓN RECOMENDAD 

serán suficientes para ven 

Pidgeot NAfo 

Farfetch'd N/Vo 

Noctowl N/Vo 

Delibird H/Vo 

Fearow N/Vo 

Togetic N/Vo 

A: Elige a Aerodactyl, EU 
icer al equipo de Pegaso. 

Vuelo Vo 

Vuelo Vo 

Vuelo Vo 

Presente N 

Pico Taladro Vo 

Vuelo Vo 

¡ctabuzz y Magneton. El 

Bofetón-Lodo T 
Cuchillada N 

Confusión Fa 

Bofetón-Lodo T 
Bofetón-Lodo T 
Bofetón-Lodo T 

1 Poder Pasado de Aeroda 

AL Rápido N 

Bofetón-Lodo T 
Derribo N 

Golpe Cabeza N 
Mov. Espejo Vo 
Psíquico Ps 

ictyl junto con el Puño-Tri 

Remolino N 

Falsotortazo N 

Bofetón-Lodo T 

Ventisca H 

Rapidez N 

Llamarada Fu 

jeno de Electabbuz 


GIMNASIO AZALEA - Equipo 00 aiquliop pocomenoaoo 


NUESTRO EQUIPO 



POKéMON 

ATAQUES 1 



Seadra 

A 

Surf 

A 

Dragoaliento D 

Rapidez N 

Pantallahumo 

N 


1 ■ 

Kadabra 

Ps 

Psíquico 

Ps 

Puño-Trueno E 

Reflejo Ps 

Kinético 

Ps 



Scizor 

B/Ac 

Garra-Metal 

Ac 

Corte N 

Agilidad Ps 

Malicioso 

N 



Graveler 

m 

Terremoto 

T 

Desenrollar R 

Autodestruc. N 

Torm. Arena 

R 



Hitmonlee 

L 

Pal S.AIta 

L 

Mega Patada N 

Bofetón-Lodo T 

Meditación 

Ps 



Fearow 

N/Vo 

Pico Taladro 

Vo 

Híper Rayo N 

Persecución Si 

Tóxico 

Ve 


BATALLAS 


BATALLA 1: GAZABICHOS DIEGO 



EQUIPO RIVAL 


POKéMON 

ATAQUES 

Yanma 

B/Vo 

Rapidez 

N 

Profecía 

N 

At. Rápido 

N 

Bomba Sónica 

N 

Spinarak 

B/Ve 

Psíquico 

Ps 

Tinieblas 

Fa 

Cara Susto 

N 

Excavar 

T 

Shuckie 

B/R 

Desenrollar 

R 

Restricción 

N 

Golpe Roca 

L 

Venganza 

N 

Rattata 

N 

Híp. Colmillo 

N 

At. Rápido 

N 

Foco Energía N 

Excavar 

T 

Paras 

B/PI 

Cuchillada 

N 

Chupa Vidas 

B 

Excavar 

T 

Paralizador 

Pl 

Geodude 

R/T 

Excavar 

T 

Fortaleza 

N 

Lanza Rocas 

R 

Placaje 

N 


ELECCIÓN RECOMENDADA: Elige a Fearow, Seadra y Scizor. Utilza a Fearow contra Yanma, Spinarak y Paras; a Seadra contra Shuckie y Geodude; 
y a Scizor contra Rattata 


BATALLA 2: GEMELAS EUA V ELSA 


EQUIPO RIVAL 



POKéMON 

ATAQUES 

Ledyba 

B/Vo 

Dulce Aroma 

N 

Puño Cometa N 

Supersónico 

N 

Doble Filo 

N 

Sunkern 

Pl 

Dulce Aroma 

N 

Mega Agotar Pl 

Absorber 

Pl 

Desarrollo 

N 

Jigglypuff 

N 

Encanto 

N 

Golpe Cuerpo N 

Anulación 

N 

Pesadilla 

Fa 

Hoppip 

Pl/Vo 

Dulce Aroma 

N 

Mega Agotar Pl 

Placaje 

N 

Esporagodón 

Pl 

Pikachu 

E 

Encanto 

N 

Impactrueno E 

Onda Trueno 

E 

Rapidez 

N 

Clefairy 

N 

Encanto 

N 

Doblebofetón N 

Metrónomo 

N 

Pantalla Luz 

Ps 


ELECCIÓN RECOMENDADA: Elige a Hitmonlee, Fearow y Graveler. Habrá que usar a Hitmonlee contra Jigglypuff y Clefairy; a Graveler contra 
Pikachu y a Fearow contra Ledyba, Sunkern y Hoppip. 


ABREVIATURAS USADAS: N MormaV Fu Firon ' A Agua / Pl K íii , E El ^ H Hidci L Lucha' Ve \ tíneriL< T Tkt ( Vo Volador/ Ps T* i'iuico B Bicho R R*.* .j Fa F. hL-.'ítu D Di móti SU miP-*Jí- • Ac Ar jo 


BATALLA 3: LÍDER GIIYI. ANTÓN. 



EQUIPO RIVAL 


POKéMON 

ATAQUES 

Scyther 

B/Vo 

Corte Furia 

B 

Ataque-Ala 

Vo 

Cuchillada 

N 

Híper Rayo 

N 

Butterfree 

B/Vo 

Psíquico 

Ps 

Giga-Drenado 

Pl 

Tornado 

Vo 

Pesadilla 

Fa 

BeedrIII 

B/Ve 

Dobleataque 

B 

Picotazo Ven. 

Ve 

Bomba Lodo 

Ve 

Corte 

N 

Weepinbell 

Pl/Ve 

Hija Afilada 

Pl 

Bomba Lodo 

Ve 

Corte 

N 

Repetición 

N 

Pinsir 

B 

Fuerza 

N 

Sumisión 

L 

Atadura 

N 

Mov. Sísmico L 

Pupitar 

R/T 

Avalancha 

R 

Terremoto 

T 

Golpe Cabeza 

N 

Sonámbulo 

N 


ELECCIÓN RECOMENDADA: Elige a Fearow, Kadabra y Seadra. Haz que Fearow combata contra Scyther, Butterfree y Pinsir; que Kadabra lo haga 
contra BeedrIII y Weepinbel; y Seadra contra Pupitar. 


Gimnasio trigal - eguido ne alquiler recomenoaao 


NUESTRO EQUIPO 



1 POKéMON 

1 ATAQUES 1 



Aerodactyl 

R/Vo 

Poder Pasado 

R 

Mordisco 

Si 

Maldición 

¿? 

Supersónico 

N 



Tyranitar 

R/Si 

Mordisco 

Si 

Bofetón-Lodo 

T 

Malicioso 

N 

Torm. Arena 

R 



Slowking 

A/Ps 

Psíquico 

Ps 

Pistola Agua 

A 

Anulación 

N 

Gruñido 

N 



Graveler 

m 

Terremoto 

T 

Desenrollar 

R 

Autodestruc. 

N 

Torm. Arena 

R 


i - ' 

Electabuzz 

E 

Puño-Trueno 

E 

Rapidez 

N 

Pantalla Luz 

Ps 

Malicioso 

N 



1 Skarmory 

AcA/o 

Ala de Acero 

Ac 

Vuelo 

Vo 

Ataque Furia 

N 

Agilidad 

Ps 


BOTaiLas 


BATALLA 1: CHICA NURIA 



EQUIPO RIVAL 


POKéMON 

ATAQUES 

Teddiursa 

N 

Cuchillada 

N 

Corte 

N 

Lengüetazo 

Fa 

Golpes Furia 

N 

Marill 

A 

Surf 

A 

Doble Filo 

N 

Puño Hielo 

H 

Látigo 

N 

Meowth 

N 

Cuchillada 

N 

Bofetón-Lodo 

T 

Día de Pago 

N 

Golpes Fuña 

N 

Phanpy 

T 

Terremoto 

T 

Doble Filo 

N 

Desenrollar 

R 

Fuerza 

N 

Poliwag 

A 

Surf 

A 

Ventisca 

H 

Golpe Cuerpo 

N 

Psíquico 

Ps 

Snubbull 

N 

Derribo 

N 

Rugido 

N 

Puño Hielo 

H 

Puño-Trueno 

E 


ELECCIÓN RECOMENDADA: Elige a Skarmory, Electabbuz y Tyranitar. Usa a Electabuzz para machacar a Marill y Poliwag; a Tyranitar para hacerlo 
con Snubbull y a Skarmory para el resto. 


BATALLA 2: BELLA RITA 



EQUIPO RIVAL 


POKéMON 

ATAQUES 

Aipom 

N 

Atracción 

N 

Rapidez 

N 

Agilidad 

Ps 

Golpes Furia 

N 

Mareep 

E 

Atracción 

N 

Impactrueno 

E 

Placaje 

N 

Pantalla Luz 

Ps 

Diglett 

T 

Atracción 

N 

Magnitud 

T 

Gruñido 

N 

Cuchillada 

N 

Ponyta 

Fu 

Atracción 

N 

Ascuas 

Fu 

Pisotón 

N 

Agilidad 

Ps 

Remoraid 

A 

Atracción 

N 

Psico-Rayo 

Ps 

Rayo Aurora 

H 

Rayo Burbuja 

A 

Sentret 

N 

Atracción 

N 

Portazo 

N 

At. Rápido 

N 

Amnesia 

Ps 


ELECCIÓN RECOMENDADA: Elige a Skarmory, Graveler y Slowking. Usa el Terremoto de Graveler contra Mareep, Ponyta y Sentret. Enfrenta a 
Slowking contra Remoraid y a Skarmory contra Aipom y Diglett. 







BATALLA 3: LÍDER BIM. BLANCA 



EQUIPO RIVAL 


POKéMON 

ATAQUES 

Miltank 

N 

Pisotón 

N 

Terremoto 

T 

Desenrollar 

R 

Venganza 

N 

Clefable 

N 

Doblebofetón 

N 

Psíquico 

Ps 

Trueno 

E 

Llamarada 

Fu 

Wigglytuff 

N 

Doble Filo 

N 

Psíquico 

Ps 

Puño-Trueno 

E 

Puño Hielo 

H 

Gloom 

Pl/Ve 

Danza Pétalo 

Pl 

Bomba Lodo 

Ve 

Rayo Solar 

Pl 

GIga-Drenado 

Pl 

Dodrio 

N/Vo 

Pico Taladro 

Vo 

Tri-Ataque 

N 

Ataque Furia 

N 

Sonámbulo 

N 

Stantler 

N 

Derribo 

N 

Psíquico 

Ps 

Golpe Cabeza 

N 

Rapidez 

N 


ELECCIÓN RECOMENDADA: Elige a Skarmory, Tyranitar y Aerodactyl. Lo más adecuado es usar a Skarmory contra Miltank, Gloom y Stantler; a 
Aerodactyl y su Poder Pasado contra Dodrio y a Tyranitar contra Clefable y Wigglytuff. 


GIMNASIO IRIS - Equipo UB alquiler recomendado 


NUESTRO EdUIPO 


POKéMON 

ATAQUES 

Umbreon 

Si 

Finta 

Si 

At. Rápido 

N 

Ataque Arena 

T 

Mal de Ojo 

N 

Kadabra 

Ps 

Psíquico 

Ps 

Puño-Trueno 

E 

Reflejo 

Ps 

Kinético 

Ps 

Seadra 

A 

Surf 

A 

Dragoaliento 

D 

Rapidez 

N 

Pantallahumo 

N 

Electabuzz 

E 

Puño-Trueno 

E 

Rapidez 

N 

Pantalla Luz 

Ps 

Malicioso 

N 

Skarmory 

Ac/Vo 

Ala de Acero 

Ac 

Vuelo 

Vo 

Ataque Furia 

N 

Agilidad 

Ps 

Charizard 

Fu 

Puño Fuego 

Fu 

Ataque-Ala 

Vo 

Gruñido 

N 

Cara Susto 

N 



BATALLAS 


BATALLA l: IVIEIITALISTA MALENA 



EQUIPO RIVAL 


POKéMON 

ATAQUES 

Belisprout 

Pl/Ve 

Látigo Cepa 

Pl 

Desarrollo 

N 

Corte 

N 

Ácido 

Ve 

Hoothoot 

N/Vo 

Confusión 

Ps 

Profecía 

N 

Gruñido 

N 

Picotazo 

Vo 

Ledian 

B/Vo 

Puño Cometa 

N 

Velo Sagrado 

N 

Reflejo 

Ps 

Pantalla Luz 

Ps 

Ditto 

N 

Transform 

N 

- 


- 


- 


Nidorina 

Ve 

Placaje 

N 

Doble Patada 

L 

Golpes Furia 

N 

Picotazo Ven 

Ve 

Unown 

Ps 

Poder Oculto 

N 

- 


- 


- 



ELECCIÓN RECOMENDADA: Elige a Kadabra, Electabuzz y Skarmory. Utiliza a Kadabra contra Belisprout y Nidorina. Haz volar a Skarmoy contra 
Ledian y usa a Electabuzz contra el resto (cuidado con Ditto). 


BATALLA 2: PENSADOR MATEO 



EQUIPO RIVAL 


POKéMON 

ATAQUES 

Zubat 

Ve/Vo 

Tóxico 

Ve 

Mal de Ojo 

N 

Ataque-Ala 

Vo 

Chupa Vidas 

B 

Smoochum 

H/Ps 

Canto Mortal 

N 

Mal de Ojo 

N 

Langüetazo 

Fa 

Ventisca 

H 

Gastiy 

Fa/Ve 

Maldición 

¿? 

Mal de Ojo 

N 

Rencor 

Fa 

Langüetazo 

Fa 

Golbat 

Ve/Vo 

Tóxico 

Ve 

Mal de Ojo 

N 

Ataque-Ala 

Vo 

Rapidez 

N 

Misdreavus 

Fa 

Canto Mortal 

N 

Mal de Ojo 

N 

Rencor 

Fa 

Psico-Rayo 

Ps 

Haunter 

Fa/Ve 

Maldición 

¿? 

Mal de Ojo 

N 

Rencor 

Fa 

Tinieblas 

Fa 


ELECCIÓN RECOMENDADA: Elige a Kadabra, Charizard y Umbreon. Usa a Umbreon contra Misdreavus y Haunter, saca a Charizard para derretir a 
Smoochum y deja que Kadabra se encargue del resto. 


Continuará en el próximo número 






Cómo ser el entrenador perfecto 


El mes pasado nos quedamos a las puertas de la Ruta 40, así que es hora de entrar en ella y 
descubrir la Torre de Batalla, uno de los mayores retos que hay dentro de «Pokémon Cristal». 


Ruta ao: La Torre 
de Batalla 


OBJETOS ENCONTRADOS 
O RECIBIDOS 

Pico Afilado (los lunes). 


En el capítulo del mes pasado 
nos quedamos a la salida de 
CUIDAD OLIVO, poniendo rumbo 
a la Ruta 40 [1]. Si te diriges al 
norte de esta ruta, encontrarás 
la que probablemente sea la 
principal novedad que ofrece 


«Pokémon Cristal»: la Torre 
de Batalla [2]. En este lugar 
se dan cita los entrenadores 
más expertos para probar las 
habilidades de sus Pokémon. 

La primera vez que visites 
este lugar tendrás la posibilidad 
de disputar combates contra 
otros entrenadores que usan 
Pokémon de niveles 10, 20, 

30 o 40 [3], pero cuando 
consigas derrotar al Alto 
Mando, se activarán los 
combates hasta el nivel 100. 


Una vez que ganes los siete 
combates de un determinado 
nivel de desafío en la Torre de 
Batalla, recibirás uno de los 
siguientes premios: PROTEÍNAS, 
HIERRO, CALCIO, CARBURANTE 
o MÁS PS. Como en el futuro 
haremos un especial sobre la 
Torre de Batalla, de momento lo 
vamos a dejar aquí y seguimos 
con nuestro recorrido. 

Antes de ponerte a surcar el 
mar, observa bien las piedras 
de la ruta y usa GOLPE ROCA 


para partirlas [4]. En estas 
piedras puedes encontrar a 
Krabby o a Shuckie. Apunta 
en tu agenda que tienes que 
volver los lunes por esta zona 
para hablar con LUNA y así 
conseguir PICO AFILADO [5]. 
Si tienes este objeto en tu 
poder, aumentarás el poder 
de los ataques de tipo volador. 

Ahora dirígete a la orilla, elige 
un Pokémon que sepa SURF 
y comienza a navegar rumbo 
al sur por la Ruta 40 [6]. 




Ruta 41 


OBJETOS ENCONTRADOS 
O RECIBIDOS 

No hay. 


Cuando entres en la Ruta 41 , 
sigue navegando hacia el sur y 
en cuanto veas los arrecifes de 
coral gira hacia el oeste. Fíjate 
en los torbellinos que impiden 
el paso al las Islas Remolino 
[7], Cuando consigas la MO 
06 (TORBELLINO) y el ALA 
PLATEADA, podrás volver 
por aquí, entrar en las Islas 
Remolino y capturar a Lugia. 

Sigue navegando hacia el 
oeste hasta llegar a CIUDAD 
ORQUÍDEA. Recuerda que si 
en el agua te encuentras 
con Mantine, será mejor que 
lo captures, porque es un 
Pokémon muy raro al que 
sólo encontrarás en esta ruta. 

ciudad orauldea 


OBJETOS ENCONTRADOS 
O RECIBIDOS 

Poción Secreta, Medalla 
Tormenta, MT 01 (Puño 
Dinámico) y MO 02 (Vuelo). 


En cuanto desembarques en 
CIUDAD ORQUÍDEA, lo primero 
que tienes que hacer es ir al 
CENTRO POKÉMON a sanar a 
tus Pokémon, Luego dirígete 
al norte de la ciudad, donde 
encontrarás a SUICUNE [8]. 

En cuanto lo veas, aparecerá 
nuestro amigo EUSINE para 
retarte a un duro combate [9]. 

Después de derrotar a EUSINE 
debes continuar hacia el sur 
y entrar en la FARMACIA DE 
CIUDAD ORQUÍDEA. Dentro, 
el farmacéutico te entregará 
la POCIÓN SECRETA, que es el 
objeto que necesitas para curar 
al Pokémon del FARO [10]. 

Antes de ir al gimnasio a por 
tu siguiente medalla, puedes 
dar una vuelta por la ciudad, 
hablar con la gente, pasarte 





M i POCIÓN SECRETA 
es muy potente. 


por el ESTUDIO FOTOGRÁFICO, 
y también ayudar a un niño 
cuidando su Shuckie [11]. 

En el gimnasio de CIUDAD 
ORQUÍDEA descubrirás que todo 
el mundo es especialista en 
Pokémon de tipo lucha. Los 
Pokémon de tipo lucha son 
débiles frente a los ataques 
de tipo psíquico y frente a 
los de tipo volador. Además, 
debes recordar que los ataques 
de tipo lucha no alcanzan a los 
Pokémon fantasma. 

Todo lo anterior hace que los 
mejores Pokémon para luchar 



SUSANA recibió 
PICO AFILADO. 




ca 1 ma. 

¿Ciu 1 eres 

hacer 

SURF? 



en este gimnasio sean los 
de tipo psíquico y los de tipo 
volador que estén cercanos 
al nivel 29. Para llegar hasta 
Aníbal, el líder del gimnasio, 
también necesitarás llevar un 
Pokémon que sepa FUERZA 
para mover las piedras que 
obstruyen el camino [12]. 

Para derrotar al líder Aníbal 
[13] deberás ganar primero 
a un Primeape de nivel 27, y 
también a un Poliwrath de nivel 
30. Al combatir contra Poliwrath 
debes evitar que use la combo 
Telépata y Puño Dinámico. Para 


ello, puedes ayudarte de un 
Weepinbell (de nivel 27) que 
sepa Somnífero, ya que tiene 
el poder de dejarlo dormido. 

Si logras derrotar a Aníbal 
conseguirás la Medalla 
Tormenta [14] y la MT 01 
(PUÑO DINÁMICO). Gracias 
a esta medalla podrás usar 
VUELO fuera de los combates. 

Cuando salgas del gimnasio 
debes ir a hablar con la mujer 
de Aníbal. Ella te entregará la 
MO 02 o VUELO [15], así que 
ahora podrás volver a CIUDAD 
OLIVO por vía aérea. 
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De uuella 
en ciudad Olluo 


OBJETOS ENCONTRADOS 
O RECIBIDOS 

Medalla Mineral y MT 23 
(Cola Férrea). 


En cuanto aterrices en CIUDAD 
OLIVO, vuelve al FARO y sube 
al último piso. Dale la POCIÓN 
SECRETA a Yasmína para que 
cure a Amphy [16]. Ahora ve al 
gimnasio y lucha con Yasmína. 

En el gimnasio de CIUDAD 
OLIVO sólo está Yasmína [17], 
Sus Pokémon pertenecen al 
tipo acero, muy resistente 
a casi todas las técnicas, 
excepto a las de tipo fuego, 
lucha y tierra. Los Pokémon 
de Yasmina son dos Magnemite 
de nivel 30 y un Steelix de nivel 
35. Contra Magnemite, como 
además es de tipo eléctrico, 
un Pokémon como Graveler y 
su ataque Magnitud resultará 
devastador. Derrotar a Steelix 
puede ser difícil, pero si tienes 
en cuenta que además de ser 
de tipo acero también es del 
tipo tierra, entenderás que un 
Pokémon de tipo agua (y nivel 
cercano a 30) que sepa SURF 
puede hacerle morder el polvo. 
Cuando derrotes a Yasmina, 
recibirás la Medalla Mineral 
[18] y la MT 23 (Cola Férrea). 

A continuación, vuela hasta 
CIUDAD IRIS y tomar la salida 
Este para entrar en la Ruta 42. 

Ruta 02 


OBJETOS ENCONTRADOS 
O RECIBIDOS 

Ultra Ball, Bonguri Rosa, 
Bonguri Verde, Bonguri 
Amarillo, Súper Poción 
y Piedra Agua. 


En la Ruta 42 [19] encontrarás 
la entrada a MONTE MORTERO, 
pero como no es imprescindible 
entrar aquí, puede que prefieras 
hacer SURF hacia el Este. 



ANÍBAL LÍDER 
qu i ere I u ch ar . 





Deberías ¡r hacía 
e I Nort e y V er I o 


Cuando atravieses el primer 
lago volverás a ver a SUICUNE 
[20], pero en cuanto cortes el 
árbol escapará de nuevo. 

Después de tu encuentro con 
SUICUNE tienes que continuar 
con rumbo al este hasta que te 
topes con el primer entrenador 
que te rete. No te olvides de 
apuntar su número de teléfono: 
se llama ÓSCAR, y te llamará 
en cuanto tenga una PIEDRA 
AGUA para entregarte. 

A continuación sigue con 
tu recorrido por la Ruta 42 
y llegarás a PUEBLO CAOBA. 


ia 


SUSANA rec ¡ b i ó la 
MEDALLA TORMENTA. 



YASMINA LÍDER 
qu ¡ ere I uchar . 




Monte Mortero 


OBJETOS ENCONTRADOS 
O RECIBIDOS 


Éter, Pepita, Máx. Poción 
(dos). Hierro, Máx. Revivir, 
Caramelo Raro, MT40 (Rizo 
Defensa), Cuerda Huida, 
Escama Dragón, Carburante, 
Elixir, Éter Máx., Restaurar 
Todo, Híper Poción y Más PP. 


No hace falta que entres en 
MONTE MORTERO para llegar a 
PUEBLO CAOBA, y además para 
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SUSANA rec i b i ó la 
MEDALLA MINERAL. 



TYROGUE es del 
t i po I uch a . 



El experimento 



explorarlo a fondo necesitas 
la MO CASCADA, pero no está 
de más visitarlo para echar un 
vistazo y coger algunos objetos. 

En MONTE MORTERO hay un 
Tyrogue que consigues cuando 
puedas subir la cascada central 
usando a un Pokémon que sepa 
CASCADA. Esto te permitirá 
llegar a una cueva superior; 
desde allí bajas a otra cueva, y 
en ésta verás una escalera que 
te conduce hasta la cueva más 
profunda de MONTE MORTERO. 
Aquí verás a un entrenador 
solitario llamado Kiyo Karateka. 
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No olvides dejar un hueco en 
tu equipo Pokémon, porque 
cuando le derrotes te 
entregará a Tyrogue [21]. 

Tyrogue es un Pokémon 
de tipo lucha que evoluciona 
en Hitmonlee, Hitmonchan y 
Hitmontop. No olvides que la 
evolución de Tyrogue llega en 
el nivel 20, y depende de los 
valores de ATAQUE y DEFENSA. 

Primera uisita 
a Pueblo Caoba 

OBJETOS ENCONTRADOS 
O RECIBIDOS 

Ninguno. 


Habla con la gente en cuanto 
entres en PUEBLO CAOBA. 
Observarás que el gimnasio 
está bloqueado por un individuo 
[22] y que hay otro bloqueando 
la salida Este del pueblo [23]. 

A éste le puedes comprar un 
CARAMELO FURIA, pero aunque 
lo hagas no te dejará pasar. 

Otro sitio que debes investigar 
es la tienda que hay cerca del 
gimnasio [24]. Al entrar, una 
extraña música te indicará que 
pasa algo. En efecto, es una 
tapadera del Team Rocket. 

Todo lo que ocurre en Pueblo 
Caoba indica que hay que ir 
rumbo Norte y ver qué ocurre 
en el Lago de la Furia. 

Ruta 43: 

La Ruta de ins 
Gamberras 

OBJETOS ENCONTRADOS 

O RECIBIDOS 

Éter Máx. y Bayamarga. 


Siguiendo la Ruta 43 llegarás a 
una casa que se ha convertido 
en un puesto de peaje. Aquí, 
dos gamberros vestidos de 
negro te cobrarán un montón 
de dinero por pasar [25], pero 
puedes sortear el puesto de 
peaje si vas por el camino de 
hierba que hay a la izquierda. 


Avanza por la ruta derrotando 
entrenadores hasta llegar al 
Lago de la Furia. 

EiLagn 
de la Furia 

OBJETOS ENCONTRADOS 
O RECIBIDOS 

MT43 (Detección), Elixir, 
Cinturón Negro (los 
miércoles), MT10 (Poder 
Oculto) y Escama Roja. 


Al llegar al lago verás que la 
gente habla del GYARADOS rojo 
que hay en el agua [26]. Parece 
que están preocupados, así que 
lo mejor será navegar al centro 
del lago y enfrentarse a él. Es 
preferible capturarlo, porque es 
único y además puede resultar 
de gran ayuda para tu equipo. 
Tras capturarlo conseguirás 
la ESCAMA ROJA [27]. 

Al volver a la orilla del lago 
verás que junto al cartel ha 
aparecido un personaje vestido 
de negro. Se llama LANCE, y es 
un gran entrenador que viene a 
pedir ayuda para investigar las 
misteriosas emisiones de radio 
de PUEBLO CAOBA [28], que 
son las responsables de que los 
MAGIKARP sean obligados a 
evolucionar a GYARADOS. 

Antes de volver al PUEBLO 
CAOBA para ayudar a LANCE, 
todavía tienes algunas tareas: 

1 . Ve a la casa que hay al 
noroeste del Lago de la Furia 
y recoge la MT10 [29]. 

Es Poder Oculto, una técnica 
muy interesante, porque su 
tipo y poder dependerá del 
Pokémon que la utilice. 

2. Vuelve un miércoles y 
habla con MIGUEL para 
conseguir un CINT. NEGRO 
[30]. Este objeto mejora 
los ataques de tipo lucha en 
los Pokémon que lo llevan 
equipado y que conozcan 
habilidades de tipo lucha. 

3. Vuela a PUEBLO PRIMAVERA 
y enséñale al Profesor Elm 







¿Lo ves? íEs poder 
OCULTO t 



tu flamante Togepi [31]. 

Así recibirás una PIEDRA 
ETERNA, un objeto que evita 
que el Pokémon que lo lleva 
pueda evolucionar. Recuerda 
que los Pokémon que no 
evolucionan aprenden los 
ataques con más rapidez, 
aunque su desventaja es 
que son más débiles que 
los Pokémon evolucionados. 

4. Ve a la Ruta 30 y entra en la 
CASA DEL SR. POKÉMON. 
Enséñale la ESCAMA ROJA 
que conseguiste en el LAGO 
DE LA FURIA para recibir 



♦Los GYARADOS 
están en-fadadost 



¿podrías ayudarme 
a i nv est i gar? 



SUSANA rec ¡ b í ó 
CINT. NEGRO. 



para inspeccionar 
e I I ugar . 

- ' 


REPARTIR EXP. Este objeto 
será de gran utilidad para 
aumentar el nivel de 
los Pokémon más débiles. 
Vuelve a PUEBLO CAOBA y 
dirigirte al CENTRO POKÉMON 
para sanar a tus Pokémon. 
Estudia al GYARADOS rojo que 
capturaste en el LAGO DE LA 
FURIA y valora si es Interesante 
que lo incorpores a tu equipo. 
Luego ve a la tienda del pueblo 
para ver cómo LANCE descubre 
la entrada secreta a la GUARIDA 
ROCKET [32]. El mes que viene 
veremos qué nos espera allí. 





El Profesor Oak 

te responde 



¡Hola entrenadores! No paro de inuestigar sobre los futuros lanzamientos 
de PoHémon para Gamecube v Gama Bov Aduance. me tiene totalmente 
emocionado... seguro oue a uosotros también os apetece mucho conocer 
lo último que se sabe acerca de los nueuos PoKémon... Aquí lo tenéis, o al 
menos parte, en tin, lo que llega a España directo de las uiebs niponas... 


Género y cria 

1. ¿Cómo se puede conseguir 
a los Pokémon con sexo 
desconocido al nivel 5 o en 
el huevo? 


Cristal y a qué nivel? 

Por favor, lo necesito... 
Muchísimas gracias. 

Arturo Morejón de Girón Ruiz 
(Murcia) 



1 . Me imagino que te refieres 
a los Pokémon de Género 
Neutro, esto es que no son 
ni macho ni hembra... Pues 
bien, en total hay 7. Se trata 
de Magnemite, Magneton, 
Staryu, Starmie, Voltorb, 
Electrodo y Ditto, que es 
el único con el que podrán 
poner huevos todos los 
anteriores. Espero 
que te satisfaga 
la respuesta. 

2. Vileplume 
estadísticamente 
no es ninguna 
maravilla, como sus 
predecesores, pero un 
Pokémon Planta/Veneno 
no necesita tampoco 
unos números cegadores, 
pues su principal estrategia 
ha de ser siempre la de los 
ataques alteradores de 
estado, como Tóxico, 
Paralizador, Somnífero y 
demás. Movimientos de 


2. Me encantan los Pokémon 
Planta, mi preferido es 
Vileplume. ¿Qué le parece, 
querido profesor? 

3. ¿Qué Pokémon puede 
aprender Mega Agotar 
mediante la cría? ¿Y Finta? 

4. ¿Qué ataques aprende 
Jumpluff en la Edición 


ese tipo nunca sobran para 
sorprender al contrario... y 
oye, si además son de tu 
favorito, mucho mejor. Por 
mucho que te digan que 
hubiese sido más interesante 
elegir a Venusaur, tu 
mantéate firme en tu 
decisión, que ya verás lo bien 
que te va. A la siguiente... 

3. Mega Agotar lo conseguirán 
Exeggcute y Tángela. Finta 
unos cuantos más... esto, 

a ver si no me falla la 
memoria... Eran: PIdgey, 
Spearow, Vulpix, Zubat, 
Diglett, Doduo, Hoothoot, 
Igglybuff, Natu y Snubbull. 
Pues no, me he acordado de 
todos. Hoy estoy... 

4. En Cristal, Jumpluff pierde un 
ataque, Látigo, pero en 
cambio aprende los mismos 
que ya aprendía en Oro y 
Plata algo antes. Son los 
siguientes; Salpicadura, 
Síntesis en el 5, Placaje en 

el 10, Polvo Veneno en el 
nivel 13, Paralizador en el 
15, Somnífero en el 17, 
Drenadoras en el nivel 20, 
Esporadragón en el 25 y por 
último Mega Agotar en el 30. 



Uno que ua en busca de 
su equipo soñado 

1. ¿Cuándo se celebrará el 
próximo torneo oficial 
Pokémon? ¿Cómo puedo 
apuntarme? 

2. Tengo una duda que me 
corroe: ¿Blissey es un buen 
Pokémon? ¿Y Nidoking? 

3. Starmie es maravilloso, 
aunque tiene poco PS... 
¿hay algún Pokémon 
Acuático mejor que él? 

4. Tengo 15 Pokémon en nivel 
100, pero no encuentro el 
equipo perfecto. ¿Qué me 
recomiendas que haga con 
estos Pokémon: Charizard, 
Zapdos, Nidoking, Blissey, 
Starmie, Lugia, Alakazam, 
Raichu, Jolteon, Cloyster, 
Gyarados, Artícuno, 




Vaporeon, Snorlax y 
Houndoom? 

David García Chacón 
(Granada) 

1 . Que sepas que 
de momento no 
hay ningún anuncio 
relacionado con un 
posible nuevo torneo 
Pokémon. Lo único que 
se me ocurre es que 
organices el tuyo 
propio, invitando a 
todos tus amigos 
entrenadores... y si alguno 
tiene «Stadium 2 » ya ni te 
cuento... De todas maneras 
te avisaremos con tiempo de 
todos los torneos que vaya a 
realizar Nintendo, tranquilo. 

2. Ambos son bastante 
recomendables. Blissey es un 
Pokémon difícil de vencer y 
además cuenta con ataques 
muy específicos que, si 
aprendes a manejar en el 
momento oportuno, te 
pueden sacar de situaciones 
apuradas. Nidoking, además 
de unas estadísticas muy 
potentes, puede ser un 
Pokémon muy versátil. Es 
capaz de hacer daño a tipos 
muy diversos, pero también 
será bastante difícil que 
resista ante los Acuáticos. 

3. No hay ningún Pokémon de 
Agua que se pueda 
considerar por encima de 
todos los demás. Cada cual 
tiene lo suyo. Starmie cuenta 
con la ventaja de poder 
apuntarse ataques Psíquicos, 
que siempre dan resultados 
muy efectivos (qué decir de 
Recuperación...). Pero 
depende de las necesidades 
de tu equipo que prefieras a 
este estrellado Pokémon en 
vez de a uno más rudo como 
puede ser Feraligatr... 

4. No me extraña que no te 
decidas, todos son de lo 
mejorcito. A ver qué te 
parece esta combinación que 



te propongo: Charizard, 
Zapdos, Nidoking, Starmie, 
Gyarados y Snorlax. No está 
nada mal, pero hay muchas 
posibles y todas buenas, lo 
mejor es que vayas probando 
hasta que encuentres la que 
más te guste. Felicidades por 
tener tanto bueno entre lo 
que elegir, te lo has currado. 
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len amigos para esto... 

1. Hola Profesor, mis amigos 
tratan de ocultarme la 
manera de conseguir a 
Entei y a Raikou ¿Usted 
me dirías la manera de 
conseguirlos? 

2. Profesor... ¿se venden 
Caramelos Raros? Unos 
amigos rumorean que es 
así. ¿Es verdad? 

3. ¿Cuándo cree que saldrá a 
la venta en España el 
accesorio Card-E Reader? 
¿Qué precio tendrá en el 
mercado? 

Cristian Montero Gutiérrez 
(Madrid) 




1. Profesor, estoy cabreado por 
k) que contó hace algunos 
números sobre que no 
habría más películas 
Pokémon en el cine. . . Tengo 
algún amigo que dice que es 
por que Pokémon ya se ha 
pasado de moda... ¿Usted 
que opina?... 

2. Estoy un poco decepcionado 
con las primeras imágenes 
del Pokémon Advance... 

¿No cree que podrían 
haberse esmerado un 
poquito más, Profesor? 

3. Ya leí las puntuaciones que 
disteis a tos juegos de 
Pokémon miní en la anterior 
revista, pero la verdad es 
que no terminaron de 
aclararme cuál de los dos 
cartuchos extra (el pinball 
mini o el puzzle collection) 
debería comprarme 
primero... como los dos se 
llevaron un ocho. . . Mójese y 
dígame su preferido, se k) 
agradeceré mucho. 

Alejandro Chambers 
(Jerez) 


1 . Seguramente lo que ocurre 
es que ni siquiera ellos lo 
sepan. De lo contrario no me 
parece bien esa actitud que 
muestran tus amigos al trata 
de ocultarte algo tan 
importante... En fin, te puedo 
decir que no hay una manera 
definitiva de capturarles. 
Simplemente te los 
encontrarás cuando menos 
te lo esperes mientras 
recorres las Rutas de Johto, 
por las que ellos corretean 
alternativamente. 

2. Para nada. No hay Caramelos 
Raros en tiendas. 


1 , Pues hay mas noticias recien 
llegaditas de America La 
compañía Miramax. de Disney, 
se ha hecho con los derechos 
de los filmes Eso significa que 
aumentan fas posibilidades de 
que lleguen sólo en video. 

2 A mi me parece que el juego 
cumplirá las expectativas. A 
pesar de su aspecto mas bien 
clásico, induirá una sene de 
efectos sorprendentes. Esto en 
cuanto a técnica, por la parte 
jugadle te vas a quedar helado 
con los 100 nuevos Pokémon 
que vienen y un montón más 
de novedades ü2003M 

3 A mi me bra mas el pinball 
qué quieres que te diga. Lo de 
capturar especies, también en 
esta miniconsola. me parece 
de lo mas divertido El puzzle 
se lo dejo a los mas sesudos 
que le sacaran partido 



3. Seguimos sin saber la fecha 
elegida por Nintendo para 
traerlo. En cuanto me entere 
de algo sobre este Invento 
para jugar con las cartas 
Intercambiables de Pokémon 
en la Advance, os lo diré. 






1. Para empezar, profesor, 
me gustaría saber 
dónde está la 
Escamadragón. 

2. ¿Qué ataque le 
dejaría a Seaking, 
aparte de Surf y Rayo 
Hielo? 

3. ¿Qué le parece 
Steelíx? Háblenos un 
poco sobre él... 

4. En el Pokémon Cristal 
de mi hermano tras 
abrir el HUEVO RARO 

salió un Cleffa con las 


Estas cuestiones 
me escaman 


LA CARTA DE PLATA 



Unoum. doufs. treuis... 
locho PoHémon nueuosi 


. 1. Ho(a Profesor, me extrañó | 


bastante que dijese en la 

numero 

^ carta de Oro del numero 

2. Eso esta hecho. Más fácil 

pasado que ya había sets 

imposible, ^ que ya no tienes 

Pokémon nuevos 

excusa para no compieiai: el 

desvelados... ¿Me he perdido 

misteno más nastertoao... ^ no 

algo durante este tiempo? 

contamos el de Jimmy 

2. ¿Podrías poner en una foto 

no par% de gritar pai^íbros en 

todos los puzzles de los 

Banano a diesVo y smiestoL.. 

Unown. por favor? Gracias 

i^ghetbnnil... 

buen hombre... 

1 D^áe fuego que sí. Lo único 

3< ¿Pueden tener un hijo mi 

que tiem que tener en cuenta 

Omastar y un Ditto? 

es que d tu Omastar es 

Luis Domingo López 

fPTTeníno, al críalo Ditk) 

(Cantabria ) 

no se te tJá^ns^ ios 


aJtaq^. Gracia ala cria cffli . 

1 . Tienes razón, no hay seis. .. 

Ornaste podil» consegidnin 

(ftienoi,,* 0 mes pa:^ eran 

Omanyte corrSupefsórTicQ, 

selSi ahora son más. Cuerdo 

Rayo Aorom o Burbuta. 

' dije %eis me refería a Latí», 

eiTbe otros, 

USqs, Sonano (la preevolución 



de \fttobbuffet), Kakureon (el 



camales). LurvLurt (la 
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preevolución de y 



Houfcko (el que psece una 



ballena). Aderados 
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orejas verdes. ¿Pero no debía 

salir el bueno de Magby? 

José Joaquín Fernández "El 
Entrenador Titánico" (León) 

1 . No la busques más, que 
ahora mismo te voy a decir 
dónde encontrarla. Está en la 
segunda planta del Monte 
Mortero, localizado en la 
Ruta 42 (la que va de Ciudad 
Iris a Pueblo Caoba). También 
puedes conseguirlo al 
transferir de una Edición 
antigua (o incluso al capturar 
salvajes) a Dragonair, Dratini, 
Horsea o Seadra. 

2. Entiendo que te refieres 
a qué dos ataques que 
aprenda naturalmente le 
puedes dejar. La verdad 
es que Seaking no tiene 
movimientos demasiado 
espectaculares, pero tanto 
Perforador como Agilidad o 
Ataque Furia pueden 
complementar con buenos 
resultados a los dos otros 
ataques que le has enseñado 
(por cierto, estupendo que le 
hayas dado Rayo Hielo). Por 
si te interesa te diré que 
Goldeen puede aprender por 
medio de la cría el estupendo 
Hidro Bomba. Nunca está de 
más un sabio consejo. 

3. Steelix es un Pokémon 
Tierra/Acero que tiene una 
Defensa grandiosa pero una 
Velocidad absolutamente 
lamentable. Esto hace que 
pueda interesaros en casos 
muy concretos, por ejemplo 
para aguantar un turno 
determinado usando además 
algunos ataques que pueden 
ser efectivos contra 
determinados tipos de 
Pokémon (Portazo, Triturar, 
Lanza Rocas...). En resumen, 
no es ninguna maravilla pero 
deberíais probarle si es de 
vuestros favoritos. Tampoco 
es que vaya a haceros daño. 

4. ¿Con las orejas verdes?... 
¡Menuda suerte!... No, no 




sólo sale Magby. Tam'bién 
pueden apareceros Pichu, 
Igglybuff, Smoochum, 
Tyrogue, Elekid o vuestro 
Cleffa. Lo que no es tan 
habitual es que salgan de 
colores. Hay que tener 
bastante suerte porque 
sólo existe un 14% de 
probabilidades de que esto 
ocurra. Hablando de este 
tema, tengo un dato... he 
comprobado que los Huevos 
Raros se abren al dar 
exactamente 5.120 pasos, 
ahí queda eso. 



Una preguntiila 

Tengo las Ediciones Amarilla, 
Plata y Oro y me gustaría que 
me indicarais si en alguna 
puedo conseguir un Kabuto y 
dónde lo puedo encontrar. 
Gracias por la respuesta. 

Natalia Canónigo Escoz 
(Almería) 

Kabuto, como Omanyte, solo lo 
puedes encontrar en las 
antiguas Ediciones, así que 
coge tu Amarillo y sigue estos 
pasos. En Mt. Moon, al final del 
segundo Sótano, encontrarás 
dos fósiles Pokémon: Dome y 
Helix. Dependiendo de cual 
selecciones, más adelante, en 
el Laboratorio de Isla Canela, 
los científicos lo revivirán en 
Kabuto u Omanyte. Por cierto 
Natalia, en tu carta también 
preguntabas por Escama 
Dragón pero, como ya habrás 
visto, he puesto su localización 
en la consulta anterior. De 
nada, para eso estamos. 




va, ya, tus PoHémo n,,, 

1 . En la Revísta Pokémon leí 
que Celebi era el Pokémon 
más fuerte jamás creado. 

Si es así, entonces ¿cómo 
explica usted que “mi” 
Celebi rojo de nivel 100 sea 
peor que “mí” Mew de 
nivel 100? 

2. ¿Por qué no se podían 
utilizar nuestros Pokémon 
en el Celebi Tour? Dicen 
que porque en el anterior 
campeonato algunos 
entrenadores hicieron 
trampas... ¿Qué clase de 
trampas? 

Txema de la Riva (Madrid) 

1 , Me extraña que leyeses en 
esta revista esa definición de 
Celebi. La verdad es que 
Mew y él son Pokémon 
muy distintos pese a que sus 
estadísticas son realmente 
impresionantes e idénticas. El 
151 tiene más posibilidades 
en cuanto a ataques (de 
hecho más que cualquier otro 
Pokémon, al poder aprender 
todas las MTs y MOs) y 
quizás es lo que le hace 
superior. No se puede 
calificar a Celebi como el 
Pokémon más fuerte, pero 
que sepas que Mew tampoco 
lo es tan rotundamente. 
Existen Pokémon capaces de 
darles un buena tunda... 

2. En mi modesta opinión fue 
una decisión inteligente por 
parte de los organizadores. 
Mientras existan aparatitos 
de trucos con los que 
conseguir a todos los 


Pokémon en nivel 100, nunca 
será justo realizar un torneo 
con capturas propias. Es 
mucho mejor medir los 
conocimientos con Pokémon 
alquilados que poner a 
combatir a un entrenador que 
se lo ha currado durante 
horas contra otro que en diez 
minutos ha conseguido lo 
mismo mediante trampas... 
¿No os parece? 



«No hagas 
nada ma I o t 


Esta luuentud. 


1. ¿Podría decirme donde 
está el Gen Loco? Ya sé 
que está en Ciudad Celeste, 
en aquel lugar del niño al 
que le pita el objeto. A mi 
también me pita, pero... 

¡Ya he pulsado todas las 
piedras!... ¿Cómo lo hago? 

2. Otra pregunta. ¿Se puede 
volver a desafiar a Rojo? 

3. ¿Dónde está Mísdreavus? 
¿Y Wobbuffet? ¿Y Staryu? 
¿Y Pineco? Espero no 
aturdirle, profesor. 

4. ¿Me puede decir si va a 
salir «Smash Bros. Melee» 
para mi PC? Si la respuesta 
es negativa... ¿saldrá para 
otra consola? 

5. ¿El juego de los 351 
Pokémon será compatible 
con la GB antigua? 

6. ¿Cómo se autoclonan 
Pokémon? ¡Todos 
queremos saberlo! Usted lo 
sabe, ¿verdad? Si no lo 
dice, voy a hacer una 
colecta en mi “colé” para 
que cambien la sección por 
“El Profe Elm te responde 
TODAS tus dudas”. 


EL EtlTBEHflDOB DEL IHES 

Unos hermanos misteriososo me han enuiado 
este correo con la ilusión de nue se io pubiioue. 
Ei tema tiene bemoies, así oue no me ha costado 
nada decidirme, iun saiudo, compaflerosi 

Profesor Oak, mis hermanos y yo criándolos juntos conseguimos 
basamos nuestro entrenamiento por fin a Bulbasaur con el ataque 
en la enseñanza de los que quería mi hermano. ¡Qué 

Movimientos Huevo. Le pongo un guay! Así hemos conseguido 
ejemplo. A mi hermano Alberto le también a Totodile con 
encanta Bulbasaur y su MT • Avalancha, Triturar, Golpe y Poder 
planta preferida es Danza Pétalo. Pasado, Charmander con Enfado 
Hicimos lo siguiente: pasamos o Mordisco, etc... 
nuestro Venusaur del Pokémon Profesor al habla: No me contéis 

Azul a su Pokémon Oro. Como es más, que tenéis una imaginación 
malucho, lo pusimos con Ditto en y una creatividad que tira de 

la guardería hasta que espaldas. Vuestra técnica es 

conseguimos un Bulbasaur en depurada y tenéis las ideas 

Nivel 5. Yo tengo Pokémon Plata bastante claras. Estoy orgulloso 

y un Gloom con Danza Pétalo, así de publicar cosas como éstas. A 

que lo traspasamos al Oro y , seguir en la lucha, tíos. 


7. ¿Cuántos años tiene?... 
¿Noventa y tantos?... 

¡Chao, abuelete! 

María Girbau (Gerona) 

1 . ¿Ves el riachuelo que hay al 
lado del chaval al que le pita 
el BUSCAOBJETOS? Pues 
sube por el puente desde 
Ciudad Celeste a la Ruta 24 y 
usa surf desde la parte 
izquierda. Mientras surfeas 
pulsa A continuamente y el 
Gen Loco será tuyo. 


2. Vuelve a hacer una visita al 
Monte Plateado en el que le 
venciste por primera vez, a 
ver si está por ahí. ¡Ah!... Y 
de paso mándale besines de 
su madre. 

3. Misdreavus está en la 
primera y segunda planta 
del Mt. Plateado sólo por la 
noche; Wobbuffet está en la 
Cueva Oscura o, si tienes 
Cristal, te lo darán de premio 
en el Casino de Ciudad Trigal. 
A Staryu le encontrarás 







pescando solo por las noches 
en las Rutas 19, 34 y 40, en 
Ciudad Olivo, Cueva Unión, 
Ciudad Orquídea y Ciudad 
Cerezo. Por último, para que 
te caiga un Pineco tienes que 




o 

o 


usar Golpe Cabeza en 
cualquier arbusto de Johto. 

4. Pues no María. Como 
cualquier otro juego hecho 
por Nintendo, solo lo podrás 
ver en una consola de la 
marca Nintendo... En este 
caso la flamante GameCube. 
Es una de las claves del éxito 

de la N. Te recomiendo 
que te hagas con una en 
cuanto puedas, de verdad. 

5. Pokémon Advance, como 
su propio nombre indica 
(aunque de momento el 

título es provisional) será 
solo para Game Boy 
Advance, y puedes ver 
las primeras pantallas 
del juego en este mismo 
numero. A mi se me cae la 
baba... 

6. ¡Pero bueno!... SI no lo digo 
es para que todos los 
entrenadores tengan las 
mismas oportunidades... 


ALINEáCtdn PORéMON 


¿Qué vas a recolectar en tu 
clase?... Por muchas 
calabazas que mandes a la 
revista, el consultorio me lo 
quedo yo. Además, Elm 
tampoco te iba a explicar 
cómo clonar o lo que es lo 
mismo, cómo trampear... 

7. ¡Lo que me faltaba por ver!... 
¿¿Llamas abuelete al mayor 
experto Pokémon que hay en 
el mundo?... Pero si estoy en 
la flor de la vida, muchacha... 
Cuando quieras hacemos una 
pruebecita, ya verás cómo 
aguanto lo que haga falta. 




El eouipo PSÍQUICO 
de Guiiiem suárez 
salas, de 
Barcelona 

Estimado Profesor Oak, quería 
mostrarle mi equipo: Alakazam 
(con Psíquico, Psico-Onda, 
Confusión y Recuperación), 
Girafarlg (Pisotón, Triturar, 
Psíquico, Confusión), Lugia 
(Aerochorro, Hidrobomba, 
Rapidez, Premonición), Mewtwo 
(Psíquico, Rapidez, Trí-ataque, 
Hiper Rayo), Mew (Trueno, 
Psíquico, Hiper Rayo, 
Megapuño), Espeon (Psíquico, 
Psico Rayo, Rapidez y 
Confusión). Como ve, me he 
decantado por ios Pokémon 
del tipo Psíquico. Los entreno 
porque creo que son los 
mejores. 


Hola, amigo Guillem. Psíquico es 
el tipo más difícil de derrotar que 
cualquier entrenador puede 
echarse a la cara, así que con tu 
decisión de copar tu alineación 
con estos Pokémon seguramente 
vas a conseguir muchas victorias. 
La mayoría de los seis que llevas 
podrían ser la pieza clave de 
cualquier equipo. Veo que has 
preferido mantener una línea 
común en la selección de los 
ataques, en vez de procurar que 
sean variados. No es nada malo, 
puede ser una estrategia muy 
incisiva, pero hay algunas cosas 
que debo puntualizarte en cuanto 
a las selecciones. La mitad de 
tus especies llevan Confusión y 
aunque es un ataque interesante, 
quizás bastaría con tenerlo en un 
Pokémon y optar por otras 
posibilidades en casos como el de 
Alakazam (se me ocurre un 


ataque que le proteja de su 
escasa defensa como los 
movimientos conseguidos por cría 
Barrera y Pantalla de Luz o Reflejo 
que aprende en el 45) o el de 
Girafarig (trueno estaría bien para 
suplirlo). Además de esto, me 
llama la atención la ausencia de 
Recuperación entre los 
movimientos de tu Mewtwo, una 
de sus armas fundamentales. Si 
consigues hacérselo recordar vía 
Stadium 2, deshecha Trl*ataque. 
Dicho esto sólo me queda 
aconsejarte que tengas especial 
cuidado con los Pokémon Bicho. 
Fantasma y Siniestro que te 
encuentres por ahí... y pedirle 
paciencia a tus rivales, porque 
puede ser un poco frustrante 
derrotar sudando a uno de tus 
Pokémon para que aparezca otro 
y continúe bajando su PS a base 
de Psíquico... je. je. je... 


Fg 


Naranjas de la cnina-na 

1. Hola Profesor Oak. Tengo 
un Blastoise con estos 
ataques: Rayo Hielo, Surf, 
Hidrobomba y Pistola 
Agua... ¿Qué le parece?... 
¿Puede aprender Hiper 
Rayo?... Si es así, ¿qué 
ataque le debería quitar? 

2. ¿Cuándo aprende Gyarados 
Hiper Rayo?... ¿Hypno 
aprende Come Sueños?, 

¿En qué nivel?... ¿Puede 
Venusaur aprender ataques 
Psíquicos? 

3. Aparte de Venusaur... ¿Qué 
otros Pokémon aprenden 
Rayo Solar? 

4. Profesor... ¿Por qué no 
tenemos la posibilidad de 
enfrentarnos a los líderes 
de la Banda Naranja en la 
Liga Naranja?... Eso sería 
la caña, ¿no cree? 

Diego Martínez Diez 
(Segovia) 

1 . Sí, puede aprenderlo. Yo le 
quitaría sin dudarlo ni un 
instante Pistola de Agua. 
Estaba bien para cuando lo 
tenías en nivel 36, pero en 
niveles altos hay muchos 
ataques mejores, sobre todo 
si ya tienes dos de agua muy 
buenos como Hidrobomba y 
Surf. Queda claro, ¿no? 

2. Cuando Gyarados alcance el 
nivel 50 aprenderá Hiper 
Rayo. Hypno puede aprender 
Come Sueños vía MT. Los 
únicos movimientos 
Psíquicos que puedes 
conseguir para un Venusaur 
son la MT Descanso y 
Pantalla Luz, que puede tener 
Bulbasaur sólo mediante el 
sistema de cría. 

3. De forma natural lo aprenden 
Bellossom, Sunflora, 
Exeggcute y la familia 
Chikorita, pero mediante la 
MT 22 lo pueden aprender 
muchísimos Pokémon, desde 
Togepi a Forretress, pasando 


por Butterfree, Celebi... 
lo dicho, muchísimos. 

4. A los programadores se les 
ha pasado esa posibilidad 
esta vez, así que tu 
observación es bastante 
interesante. A ver sí en el 
próximo juego, el de 
Advance, el protagonista de 
blancos cabellos nos lleva 
hasta la Liga Naranja. Si que 
melaría, sí, tengo que 
reconocerlo, amigo. 


HITMONTOP _ 

PUEDEl 

celebP*» 

lOO PUEDE 

Q* NIDORINO . 

^ .N23 NO PUEDE 

LUGIA 


i ntenta aprender 
llHtPER RAYO. 


Aclarando lo dei 
card-E Reader 

Hola Profesor, escribo para 
decirle que su sección es 
muy buena, pero yo tengo 
dudas que seguramente van 
a darle algún que otro 
quebradero de cabeza: 

1. Existe un objeto que se 
llama Teru-sama, se puede 
vender por 16.000, equipar 
y seleccionar, pero no sé 
para qué sirve. En el 
Stadium 2 no aparece. 
¡Ayúdeme! 

2. ¿Qué sistema utiliza el 
E-Card Reader para leer las 
E-Cards? Tengo un par de 
ellas y me parece increíble 
que se pueda almacenar 
información en un sitio tan 
reducido. 

3. Me gustaría obtener 
información de los nuevos 
juegos Pokémon. ¿Van a 
verse reflejadas la 
Precisión y la Evasión de 




mis TROLAS PREFERIDAS 


... Esas frases aüsurdas trazadas con pulso duDltatiuo... el color del engaño 
mozciado con suaoes tonalidades de inocencia... sin duda las trolas de este 
mes. una uez enmarcadas, ocuparán un lugar de honor en mi museo 
particular, contemplémoslas y sepamos a uué sanen. 


1. Un amigo me ha dicho que le 
cambíe a mi Mew por un 
Pokémon que dice que es la 
evolución de Mr. Mime y que 
al guardarlo con otros 
Pokémon en ia caja se ios 
come. ¿Es cierto? Yo no me 
lo creo mucho 

David Navarro Jiménez 
(Toledo) 

2. ¿Es cierto que hay una 
cuarta Ave Legendaria que se 
llama Articuatro? 

Laura Martín Ranz (Madrid) 

1 iPorras!... ¡Es la invasión de ios 
Pokémon caníbalesf... ¿Cómo 


que no te k) crees mucho? 

Di ia verdad, no te fo crees en 
absoluto pero me has mandado 
esa consulta para que tu amigo 
abra un poquito ios ojos y deje 
de decir “chorradoncias”, pero 
no te creas que parará por que 
esta vez le hayas pillado. 
Probablemente lo próximo que 
intente hacerte creer es que 
ese Krabby al que ha 
disfrazado de Superman con 
una toalla verde como capa es 
la evolución de Lugia. Dlie que 
sí, que se lo cambias por Mew 
o por Celebi. Que cerraréis el 
trato en el planeta Kriptón. con 
o sin krlptonita 


2 iCLARQí., ¿No k) sabías? Está 
escondida en la Edición Pina, 
entre la Ciudad Monchito y el 
Pueblo Castaña Busca, busca., 
al que te contó semejante 
tontería para denunciarle por 
cuentista. En fin... que se le va 
a hacer... Siempre habrá gente 
con imaginación.,. 




m-y 


Los POKfeMON están 
causando estragos_|| 


y 


los Pokémon en sus 
estadísticas? 

Mor Martínez Rosell 
(Madrid) 

1 . No tenia conocimiento de 
que existiese este ítem del 
que hablas, así que no puedo 
confirmar su existencia ni 
mucho menos explicarte para 
qué sirve... Díme tú, ¿de 
dónde lo sacaste? Si hay 
alguien más que lo haya 
visto y sabe dónde se 
consigue que me escriba. 

2. Trataré de explicártelo lo más 
sencillamente posible. Por lo 
que sabemos, las nuevas 
cartas llevan un doble código 
de barras especial, que 
contiene los datos de los 
minijuegos. Al ser pasados 
por el Card-e Reader, la 



máquina descifra la 
información y la convierte en 
gráficos, sonidos, pantallas 
para jugar en la consola. No 
hay fecha de salida aquí. 

3. Seguramente tardaremos 
bastante aun en conocer ese 
tipo de datos. De todas 
formas no sé hasta qué 
punto es bueno reflejar la 
Precisión y la Evasión... 
mola llevarse una 
sorpresa al ver que 
tu ataque es 
efectivo, ¿no? 


Para resolver todas tus dudas sobre Pokémon, escribe a “El Profesor Oak te responde”, 

Hobby Press, Revista Pokémon, C/Los Vascos, 17. 28040 Madrid. 
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Dibujo realizado por Pedro Ampie, colaborador de Nintendo Acción 
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DaniBi caideiro 
(Madrid). 

10 ados 

jDcmiel caldeii'o» 
poesía al canto! 

(Ejem) cyndaquil es 
tu elección y tu edad 
\a bendición. Con tus 
uños yo no hacía ni 
Id mitad que tu tía 
con un lápiz de 
carbón. Y este 
mes, quién lo 
diría, has 
gcinado el 
primer premio 
de dibujos 
pekestrella. asi 
que hoy, como | 

a ella, el i 

gremio presta w 

atención. á 

Dibujantes y | 

pintores sin 
igual, te 
otorgan... ila 
mascota digital! 
Toma ya. 


¿Os gustaría ver vuestro artístico 
dibujo Pokémon formando parte de 
esta sección?, ¿quizá una foto molona 
con los Pokémon como tema?, 
¿vuestras mejores puntuaciones 
Pokémon?, ¿o acaso queréis formar un 
club? Pues estáis en la zona indicada: 
Zona Pokémon. Toda vuestra. 


¡Participa 
y Gana! 


Este mes regalamos unos guantes 
Nintendo acción a todo ei aue 
particioe en zona Pokémon. 
iDeDPisa. manda algo! 


Agudiza 




la vista, 

encuentra 

lasó 

diferencias 
que hay entre 
los dos 
Sunkern y 
zámpate las 
pipas luego. 


T 






GomDate Total 

Seguramente sabes casi tanto como nosotros de Pokémon.. 
¿Más? Pues demuéstralo adivinando qué Pokémon ganaría 
cada combate sabiendo que todos tienen el mismo nivel. 
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s Mew 
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Politoed vs Magcargo 



Mantine vs Pichu 
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Si entre un nrontón de cartas 
encuentras un dibujazo a cera que 

representa a Entei, ¿qué barias? 

A) Tirarle una Pokéball a la cabeza 

B) Dormir un rato 

C) Felicitar a Juan A. Blanco 

La respuesta correcta es la... i c 
¡Mándanos los otros dos perros, p 


Laura Fernández Bilbao (Asturias) 

Doblete: dícese cíel evento en el que un competidor 
o varios de un mismo equipo, consiguen triunfar 
en dos competiciones, o algo. En este caso, Laura 
y Helena (ver Zona Zero), se llevan besos, premios, 
aplausos, y lo que haga falta por su... ¡su artel 


nintendo^^ 


Jorge Padilla (Tarragona) 






Noelía de la Torre (Uaiiadolid) 


i 


idenimca estos 
PoHemon g demuestra 
due eres ei meior 
entrenader 




GAMADOHES 

(Superconcurso n°21) 


LOT£ DE BAJtAJA DE CAATAS ^ TABIERO 
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MOCHKAS POKEMON QOH LUCES ^ 
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PAOC'S NARANJA CON 3 VIDEOS DE POKBAON 

UMCNtJmüez - 

Sm(M>H»nÉiSa2Büii[iti ■ ■ 

OinNI Qjwet Sandiet JiAn 

JargflAiUMlnp»Ppna MiM 

M»ífld 


POKBilONPlKAOlU COLOR 
dwiHli nmm 


' * IIV9M 

VIDE OS DEU PEUCUIA 
AimgMi Orate 

clavo tedb 

FUNDAS PWA GAME 80Y COLOR 
NinteciiGii . 

Ote MlgoteOil , 


LteCMi 

NMOómCMrtt) 
RsttitoAnSfniHUN 
tertMAtelno 

JoidlñferfvToiíir 
oteftepivoTrim) . 

lUBteo De Ani 
(ÉQMlAArce Torres 
RvtfSDRubk) Saniana 
As^ra Mirtlflez Qcana 
DavÜ ReEtoiA Pére; 

i^lar CarazxFNüOUMO 
AlhiOe Sofano Jtm¿9£ 
Aalbenoai 
fvin 

SMliHIguvCMKt 






Existe gente mónitas, 
y manazos. 

Dejando los y 

Jimmys o un / 

loiio, mito que / 
en joHto existe I 

uno de los I 

primeros. Hoce I 
cosos redondos^ I 
que no son 1 

tortillas de \ 

patato, y su ^ 

nombre japonés es 
Gontetsu. Tirao, ¿no? 
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Encuentra ios seis Pokémon legendarios: aves y perros. 
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iCHÜS! ¡Jesús!) 


¿Conocéis a Maruja Limón? 
No, claro. Demasiado jóvenes. 
Es igual, aquí os presento a 
Ampharos de Amarillo. 
;Cómo? ¿Aún no lo habéis 
? ¿Esperáis al alba? 


eiubes 

Aquí llega la Santa Compaña 
de... No, no, error. Que lo ex- 
plique ella, mejor: 
jSi eres un pokefanático, no 
dudes en unirte a la Compa- 
ñía del Pokéballl Un grupo 
de entrenadores que ya for- 
mamos una comunidad. Se 
te enviará una revista con 
zonas muy variadas: Zona 
POkémon (consultorio, jue- 
go de cartas...), Zona Ocio 
(manga...), Zona Conexión, 
zona compra/venta y mu- 
chos más. 

Apunta: 

Silvia García Martínez 
Avenida José Luís Arrese 
n^’SS 7*^0 
C.P. 47014 
Valladolid 

(No hay límite de edad, yo 
tengo 16. iQue la Pokéball te 
acompañe!) 

Participa 

O no habrá quien te aguante 
(¿lo coge alguien? ¿Mari?). 






#73 Tentacruel 


#10 Caterpie 


Caterpie es un Pokémon bastante 
en las tierras de Kanto, de hecho 
primera captura 
de Ash. Aunque 
Misty al principio 
le tenía cierta 
tirria... ¿Quién 
se resistiría a los 
encantos de su máxima 
evolución, Butterfree?... 


común 
fue la 



+ Un Pokémon rápido, especialmente 
en niveles bajos. 

+ Al crecer niveles su PS se convierte 
en su mejor virtud, aunque conserva 
una velocidad notable. 



Ninguna criatura submarina se suele 
acercar a él excepto los Tentacool, pero 
eso no supone un problema 
insalvable para el enorme 
Pokémon Agua/Veneno, 
pues puede lanzar sus 
enormes tentáculos 
muy lejos para 
atrapar a presas 
a distancia. 


+ Su ataque Barrera, de Tipo Psíquico, 
le da ventaja sobre otros Pokémon 
, de Tipo Veneno. 

+ Tiene uno de ios ataques de Agua 
más poderoso: Hidrobomba. 


r 



- Ataques muy normales, excepto PeraeciiGión, 
tge atrora aprende- en Oro y Plata .(un átáqüé 
Siniestro). Poca va-iedad y pócr^i^eiqsos. • 
“ Hay tantos quat&ahurrtós de ’elios!’¿^^ 



se haba rnetidfl-eJ Flautista de HsHrrélfnfv 
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#1M Tángela 



Nadie sabe con certeza lo 
que se oculta tras sus 
peculiares hojas en forma 
de algas con las que se 
enreda al correr de 
aquí para allá. 

Parece que más 
bien le estorban 
pero su timidez le 
obliga a llevarlas. 


+ Sus ataques planta son más fuertes 
que los de sus colegas con doble 
tipo. Ojo a Somnífero y Paralizador. 
+ Látigo Cepa solo lo aprende en 
Amarillo (nv 29), Oro y Plata (nv 19). 


■ Inciuso^in ffirrer doble tipo, Tángelí es un 

i ;,Ppkémoe bastante vulnerable. Le pueden ^ ; 

. . ;Füe^', Hielo, Veñeno, Voladores y Bichos. ■ _ 

■ ‘ ;r;$p es' muy cápid 

l ■ ;ún PóÍ«Émbn dé! tipoLde; la lista ahten ' 
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#M0 Kabuto 


Si andas por una cueva y encuentras 
una piedra de formas raras, 
mírala bien. Quizá sea 
un fósil de Kabuto y 
puedas conseguir el 
Pokémon a partir de 
su código genético. 

Además, su evolución 
cuesta tiempo, pero es 
bastante poderosa. 



El ataque Tipo Planta que aprende 
por sí mismo. Absorber, le da cierta 
ventaja sobre otros Tipo Agua. 

El poderoso ataque Hidrobomba 
sigue siendo su mayor virtud. 


J 


, r Al terig dobigtipo, 
wulnerablEftnflfesRB^^Sd 
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fto. Un Mito que 











#187 Hoppip 


No te fíes de su risueño 
aspecto, cuando le da por 
morder, se engancha como 
un Romeo a su Julieta y no 
se suelta ni a tiros. Eso sí, 
una brisa de aire y a los 
cielos se ha dicho. Por 
eso los verás siempre en 
grupo, para que no se los 
lleve el aire. 



Disfruta de un ataque Tipo Veneno 
que, como no es de ninguno de sus 
tipos, le viene que ni pintado. 

Su amplio repertorio de ataques 
Planta te permitirá darle buen uso. 






#228 Octillery 



Su dura cabeza es el mejor arma 
para noquear enemigos. Así 
tiene los ojos, un poco idos, 
a fuerza de embestir a 
otras especies. Sus 
tentáculos le sirven 
para agarrar piezas 
con la seguridad 
de que no se le va 
a escapar ni una. 


+ Su variedad de ataques, que incluye 
. 2 , Rayo Aurora y Rayo Hielo, le dan un 
E toque original a su Tipo Agua, 
o + Además, el ataque psíquico Psico- 

Rayo, ayuda en muchos combates. , 



r 



Sólo tiene tres ataques cíe Agua, y además no 
son todo, lo porosos que podrían. 

Si escoges bien los ataques y le pones alguna 
MT, quizás sea más poderoso y menos 
disperso, indefinrdo. 



<^^#229 Houndoom 

Uno de los Pokémon de tipo 
Siniestro que parece venido de 
los infiernos de Dante. Su pinta 
de perro diabólico se ve 
acentuada por las llamas 
que lanza por la boca. 

Sí te quemas con 
ellas, el dolor no 
desaparecerá 
Jamás. 

+ Triturar, Mordisco y Finta, tres 
ataques de Tipo Siniestro, pueden 
venir bien en cualquier combate. 

+ Tener Polución entre sus ataques, le 
da más ventaja sobre Tipos Planta. 
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#248 Tyranitar 



Su aspecto deja helado: 
es grande, fuerte y feo, 
ideal para un Pokémon 
Roca y Siniestro. Para 
darle más carácter, 
su cuerpo es casi 
inmume a los 
ataques enemigos, así 
que está todo el día de 
combate en combate. 


+ No es raro que lo tenga, dado su 
tonelaje, pero Terremoto, de Tipo 
Tierra, le viene como anillo al dedo. 
+ Equilibrado; dos ataques Roca y dos 
de Siniestro. El resto, útiles también. 


- Si no fuese porque todos sus ataques los 
pye de^tefaf a tener Larvitar, este-Pekémj 
paressia muy poderoso. 

- Como se le pÉtp un PeléHW con ataques 
de Ludia delante, bás perdldO-a Tyraniti^j 





No sólo M ta ^nso& de juegos más pequeña del mundo, también es la 
■ ‘ ^ ¡que empiece la diversión! 
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